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Wie ist die Lage?

Koordinaten auf dem Spielplatz

Diese Lésung wurde an einem Spielplatz in Sinzig (Bad Bodendorf) erstellt und stellt lediglich
einen Lésungsvorschlag dar. Je nach Lernort weichen die Ergebnisse ab.

A1l Als Koordinatenursprung wurde die Ecke des Zauns unten links gewahlt, da dann der kom-
plette Spielplatz im ersten Quadranten des Koordinatensystems abgebildet werden kann. Die
x- und die y-Achse verlaufen entlang des Zauns.

A2 An der unteren Seite des Spielplatzes stehen 16 Zaunelemente mit einer Lange von je 2, 50
Metern: 16-2,5m =40 m

An der linken Seite stehen 12 Zaunelemente mit einer Lange von je 2,50 Metern und eine 8
Meter lange Garage: 12-2,5m+8 m =38 m

Der Spielplatz ist 40 Meter lang und 38 Meter breit.

A3
A4, A5
35 =+ Q
30 D Sitzecke
i1 2 % VWasserpark Qch
o y-Achse G grolies Klettergertst
1 01| saibamn \O d D%a“mw
y-Achse kleines Klettergeriist Bam
x-Achse 2 Eaum;
. . o TReck Bank,
Der gewahlte Mafstab ist 1 : 500 (also 1 M
Zentimeter in der Zeichnung sind 500 Zen- " 2 Emaas
. . i . . aum, aum, aumsBaum,
timeter = 5 Meter in der Wirklichkeit). e[ 7 % % @ % W % ®
B1 Anhand der roten Gerade fllt auf, dass 4 @
auf der linken Seite weniger Elemente ste- 1 - ﬁ\ 0
. . = T Wasserpark a
hen als auf der rechten Seite. Links be- Sl PP
findet sich die Seilbahn, die Schaukel, das T £ goteptegest
. i > in
Reck und ein Baum. Rechts sind der Was- 2 saam \ [i 5aum,

serpark, das grofRe Klettergerist, die Sitz-
ecke, das Dach, zwei Banke und 5 Bdume
zu sehen. An diesem Lernort gibt es kein
Objekt, fir das die rote Gerade eine Sym-
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B2 Die folgende Abbildung zeigt einen
Uberblick tiber alle Symmetrieachsen. Eini-
ge Objekte sehen in der Skizze oder auf den
Fotos so aus als kdnnten noch mehr Sym-
metrieachsen eingezeichnet werden, aber
die Bdume zum Beispiel wurden in der Skiz-
ze nur als Kreise dargestellt und sind in
der Natur nicht symmetrisch. Daher ist es
wichtig, dass die Schiilerinnen und Schiiler
ihre Uberlegungen am Lernort tiberpriifen.
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Die folgenden Bilder zeigen Objekte in der Realitdt mit eingezeichneten Symmetrieachsen.
‘ i}

B3 Die Abbildung zeigt die Skizze des Spiel-
platzes mit moglichen Spiegelbildern. Eine
Verlangerung des Recks oder eine zweite
Seilbahn ist denkbar. Bei anderen Objekten
trigt das Koordinatensystem als gewahl-
te Skizze. Zum Beispiel kdnnte ein zwei-
ter Wasserpark moglich sein. Allerdings be-
findet sich der Spielplatz direkt an einer
StralRe, daher sollten die Schilerinnen und
Schiler immer prifen, ob ihre Ideen in der
Realitdt umsetzbar sind.

C1 Auf derroten Gerade liegt nur das kleine
KlettergerUst. Auf der blauen Gerade lie-
gen 5 Objekte. Die blaue Gerade schneidet
die Seilbahn, das kleine und das groRe Klet-
tergerst. Die erste Bank berihrt sie oben
und den ersten Baum beriihrt sie unten.
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In dieser Aufgabe fiihren Schiilerinnen und Schiiler der Sekundarstufe 1 mithilfe eines Koordina-
tensystems eine Schnitzeljagd durch. Neben Lagebeziehungen werden auBerdem Symmetrien
thematisiert. Ein Spielplatz mit vielen verschiedenen Geraten dient dabei als Lernort.

Flr den Spaziergang bendtigen die Schilerinnen und Schiiler Schreibmaterial (mit farbigen Stif-
ten), MaRband (oder 2 Meter Schnur zum Abmessen fir jedes Kind) und Geodreieck, um die
verschiedenen Objekte moglichst Gbersichtlich im Koordinatensystem darzustellen. Wenn die
Teilaufgaben A1l bis A3 nicht durch die Schilerinnen und Schiiler erledigt werden sollen, kann
das leere Koordinatensystem auch durch die Lehrkraft vorbereitet werden. Wenn das moglich
ist, sollte zusatzlich zur 90miniitigen Bearbeitungszeit noch Zeit zum Spielen eingeplant werden.

Damit dieser Spaziergang durchgefiihrt werden kann, sollte das Kapitel Geometrie vorher im
Unterricht weitreichend behandelt worden sein. Punkte und Figuren in ein Koordinatensystem
einzuzeichnen und abzulesen, ist ein zentraler Bestandteil der Aufgabe. In Aufgabenteil B wer-
den Kenntnisse zur Symmetrie verlangt. In Aufgabenteil C arbeiten die Schiilerinnen und Schiiler
mit Geraden und Strecken sowie Diagonalen eines Rechtecks. Bei der Ubertragung des Spielplat-
zes in ein Koordinatensystem wird auBerdem vorausgesetzt, dass die Schiilerinnen und Schiiler
mit MaRstaben umgehen kdénnen.

Im Unterricht kann das Thema Geometrie im Anschluss vertieft werden. Moégliche Themen sind
Beziehungen zwischen Geraden oder verschiedenen Vielecke.
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